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NMuseet som
veerksted

Danmarks Tekniske Museum star i disse ar i en stor og speendende
omstillingsperiode. Museet arbejder med at udvikle et nyt museum
i Svanemglleveerket og sammen med en raekke andre museer,
arbejder vi pa at etablere et nyt feellesmagasin.

Selv om disse to projekter hver iseer er meget omfattende, handler
alt ikke om fremtiden. Museet kommer til at holde abent i de
nuveerende faciliteter pa Fabriksvej i Helsinggr i hvert fald frem til
2029. Det vil sige, at vi skal koble de store planer for fremtiden med
de eksisterende rammer pa Fabriksvej, sa det giver mening bade
for os selv og for vores geester.

Vi har valgt at give strategiperioden titlen "Museet som veerksted".
"Museet som veerksted” understreger, at vi gar ind i en periode,
hvor vi skal afprgve og teste en raekke nye greb og formater. Vi skal
saette det mod og den skabertrang i spil, som kendetegner den
del af historien, som vi ivaretager: den industrielle og teknologiske
udvikling i Danmark. En historie, der netop er kendetegnet ved
@nsket om at skabe nyt; udvikle, teste, afprgve, opfinde.

Historien om teknologien er vores alles. Der er formentlig ikke
nogen enkeltstdende faktor, der har veeret med til at forandre og
forme danskernes liv gennem de seneste 200 ar i lige sa hgj grad
som den teknologi, der er en integreret del af vores hverdag.
Derfor ser vi ogsa "Museet som veerksted” som et ideal for et
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museum, der inviterer ind i processer, og leegger til rette for at
gaesterne kan undersgge eksisterende teknologier og veere med
til at undersgge, hvad der er pa vej. Et museum som tillader sig at
arbejde med elementer, der ikke er faerdigudviklede, og skaber
rum for at brugerne kan bruge deres egne erfaringer og ideer.

De grundlaeggende malsaetninger og veerdier for museets
arbejde er de samme pa det nuvaerende museum som i
Svanemglleveerket. Derfor vil alle aktiviteter pa det nuveerende
museum ogsa fungere som gvelser og treedesten frem mod det
nye museum. Denne praksis vil i sig selv fungere som afprgvning
af visionen om et museum, der konstant udforsker og stiller
spgrgsmal til sin samling og sine omgivelser.

Denne strategi peger pa konkrete delmal for de kommende
fire ar, som skal forberede museet til at treede ind i nye rammer
pa nyt museum og nyt magasin.
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\/i skaber mod til at forst3,
udfordre og anvende den
teknologi, der preeger

\/1ision

vores liv.
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I\/I j_SSiO N Vi bevarer Danmarks

teknologiske og industrielle
kulturarv og skaber nye
perspektiver pa samtidens
teknologiske udfordringer.
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## Nysgerrige

\/i gar til verden
med et abent og
nysgerrigt sind

Det er nysgerrigheden i bade teknologiers funktion og deres
betydning for vores liv, der skaber vores og brugernes engagement
og abner nye perspektiver pad gamle og nye teknologier.
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19 Inviterende

\/i er abne
overfor den
viden og det
engagement,
der iindes uden
for museets
egne rammer

Derfor inviterer vi forskere, virksomheder, foreninger og frivillige
med ind i museets maskinrum og giver dem en offentlig platform
for deres viden og engagement.
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#3 Troveerdige

Museerne

har en stor
troveerdighed
blandt sine
brugere.

Den skal vi veerne om. Vi gar legende og udforskende til verden,
men vi ggr det med afsaet i solid viden. Vi er en troveerdig
samarbejdspartner, der skaber tydelige og forstaelige rammer,
nar vi udvikler projekter med eksterne parter.
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At veere baseret i historisk viden og samlinger kan veere en
udfordring, nar man arbejder med teknologier, der konstant
udvikler sig med stor hast. Men det er ogsa museets styrke.

Nar alt gar steerkt, kan man overse den viden og de erfaringer,
fortiden rummer. At have historien med sig betyder dermed
ogs3, at vi holder den viden og erfaring og de ideer, der er
gaet forud for os sely, i live som del af den veerktgjskasse,

der skal skabe nye Igsninger i fremtiden.

Samtidig baerer vi alle pa historiske erfaringer, der er steerkt
fglelsesmaessigt forankrede. Mange af vores gaester har
personlige erfaringer med mange af de teknologier og
maskiner, der er repreesenterede i museets samlinger.

Det giver en fglelsesmaessig tilknytning, som vi vil benytte
til at knytte offentligheden steerkere til vores samlinger.
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#9 Udforskning
med alle sanser
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Museet er en vidensinstitution. Men viden er ikke noget, man

bare har eller far overdraget. Viden er noget, vi hele tiden udvikler
og udfordrer. Derfor skal museet ogsa selv veere en institution,

der ikke kun formidler etableret viden, men hele tiden undersgger
teknologier og deres betydning i historien, samtiden og fremtiden.

Vores tilgang til viden er baseret pa en nysgerrig og adben
udforskning. Badde den handgribelige udforskning af konkrete
teknologier og naturvidenskabelige principper, og den legende
undersg@gelse af teknologiens rolle i vores liv pa tveers af tid.
Gennem den udforskende tilgang henvender vi os til bgrn og
unge pa engagerende mader, men vi henvender os i lige sa hg;j
grad til den voksne — forskeren, entusiasten og foreelderen.
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£ 3 Feelles
rammer
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Danmarks Tekniske Museum skal i Igbet af strategiperioden udvikle
sig til at veere en central national og international aktgr indenfor
teknologiformidling, -forskning og -debat. Samtidig har museet

en ambition om at veere et museum, der Igbende indgar i store

og sma samarbejder med eksterne partnere.

Dette kraever, at museet har tydelige strukturer for sit arbejde,

som kan understgtte bade interne og eksterne projekter, og som
sikrer, at museets fagligheder kan udfolde sig. Vi skal skabe rammer,
der bade giver tryghed og feelles forstaelse pa tveers af fagligheder
og sikrer, at vi kan handtere mange projekter pa samme tid.
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P& museet kan vi samle en bred interesse for teknologi fra alle

dele af samfundet. | foreninger og frivilligmiljger rundt om i landet
findes der stor interesse og stor viden om bade historiske og nye
teknologier. Der ligger en veesentlig rolle for museet i at ggre dette
engagement og denne viden tilgeengelig for s mange som muligt.

Derfor vil vi aktivt ops@ge og udvikle nye samarbejder, hvor det
frivillige og foreningsbaserede engagement i teknologi kan blive
en del af museets publikumstilbud.
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